«CKa3kun dPuonetoBsoro neca» ana aereum 5-6 nert



PykosBoauTenb KpyXKa: -

AbyeBa Hatanba BnagucnaBoBHa — CTapLUMi BOCMUTATENb BbICLLEN
KBa/IMPUKaLUMOHHOWN KaTeropuu, seaywmi tetotop OO0 «Pa3BuBatoLLMe UTPbI
BockoboBuua», ctaxk paboTtbl B 4ONOAHUTE/IbHOM 06pa3oBaHnm 5 net



Llenb nporpammbol: pa3BuTue NO03HaBaTe/IbHO-TBOPYECKUX
cnocobHocTeit geten B UTPOBOM AEATENIbHOCTU

3agauu:

eCTUMYNMpPOBaTb Y [AOLWKO/NIbHUKOB e/flaHMe W T[OTOBHOCTb MO3HaBaTb
CBOMCTBA, OTHOLWIEHWUA, 3aBUCMMOCTUN Yepe3 pa3Hoobpa3Hble CEHCOMOTOpPHbIE
NencTeuna

eCOBEpLUEHCTBOBATb Y AeTel MNpoLeccbl aHanauM3a, CPaBHEHMS M CUHTE3a,
BOOOpaXKeHnAa U NamaATn

*CnocobcTBOBaTb HAKOMJIEHMIO AETCKOro No3HaBaTe/IbHO-TBOPYECKOrO OMbITa
yepes NPaKTUYECKYHO AeATeNbHOCTb

e[loowWwpATb Yy AEeTen MNPOABAEHUE CaAMOCTOATENbHOCTU, WHULMATUBHOCTH,
CTPEMNEHMA K CAaMOOpPraHmM3auuMm B WUrPOBOM W TBOPYECKOM BMAAX
AeATeNbHOCTU

eCo34aBaTb YyC/lOBMA AN CTAHOBAEHWMA Y [OOLWKO/NbHUKOB 3/IEMEHTOB
KOMMYHUKATUBHOM KYANbTypbl: YMEHUS CAyLlaTb W ,D,OFOBapMBaTbCFl N\em,u,y
cobon B npouecce peLlleHns NrpoBbIxX 3a4au CE. \Z
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OcHOBa 3aHATUIA —TEXHOIOTUA UHTENIEKTYa/IbHO-TBOPYECKO
pa3BuTna geteit «CKasouHble 1abUPUHTbI UTPbIY,

asTop B.B. Bockob6oBuu

Pazsusaroujue uepol Bockobosuya — amo ocobeHHas, camobbimHas,
meopyYyecKasa u o4eHb 00bpasa mexHos102UA. B ocHo8Yy uep 3as0xeHbl mpu
OCHOBHbIX MPUHYUMbI — UHMepec, Mo3HAHUe, meop4yecmeo. 3mo He npocmo
U2pbl —3Mo CKA3KU, UHMpuau, npuKkar4YeHus, 3abasHblie nepcoHaIcu, Komopeoie
nobyxo0arom Manbiwa K MbllWAEHUO U meopyecmasy.
Lemu, Komopesle pa3susaromcsa no 0aHHOU mexHoa02uu, OMaAU4YHO
Mo020moesieHsl K Wkosae. OHU yMerm opueHmupo8amsCa Ha nNaA0CKOCMuU,
Yumams, c4UMAMe, /102UMECKU MbICAUMb.




MpeameTHO-pa3BUBaloOLLLAA cpeaa

. «drnonetosbin nec»
—




CTPYKTYpPHbIe KOMMNOHEHTbl KOMMJIEKCHbIX
pa3suBaloOLWMX 3aHATUU ANA aeteun 5-6 nert

KoHcmpykmueHbiii 610K

(koHCcTpyMpoBaHMe No cxeme, N0 YMeHbLUEHHOM’ cxeme,
TBOpUYECKOEe KOHCTPYUPOBaHUE, KOHCTPYUPOBaHUeE Nno
ycnosuam, (TpeHMpPOBKA MOTOPUKU PYK)

Uzpaem 8 mamemamuky

(reomeTpuueckue purypbl, NopaaKoBbIN U 06paTHbIN cueT
Ao 10, cpaBHeHue aByX rpynn npegmeToB, COCTaB YMCAa
A0 5 U3 ABYX MeHbLUUX, BEIMUMHA, OPUEHTUPOBKA Ha
NNI0CKOCTU), YCZIOBHAA MepKa, NPOCTPAHCTBEHHbIE
npeAacTaBneHUsn

CeHcopHbIli 650K
(popma, uset (0OCHOBHbIE M NPOMEKYTOUHbDIE), BEANYUHA,
OPUEHTUPOBKA B NPOCTPAHCTBE)

Mpoaon:KnutenbHoOCTb 3aHATUA 30 MUHYT
'pynna — ao 8-10 yenosekK




Ucnonb3yemble Urpbl U nocobus

CeHCOpHO-maTemaTuyeckum 610K «Kopabaunk KoHcTpyKTUBHDbIN 6210K «Hyno — KpecTuku 2»,
Bpbi3r-bpbi3r», «BonwebHana BocbMepKa», KBagpaT BockoboBuya, «LLIHyp-3aTENMHUKY,
«Jloropopmouku 3, 5», «MaTemaTnyeckue «eoKoHT», «[Tpo3payHbIN KBagpPaT»

KOP3UHKK 5», «ArpoBusop»
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OXupgaemble pe3ynbTaTbl peaansauum NPorpammbi:

* Y pebeHKa pa3BMBaIOTCA NCUXMYECKUE NMPOLECCHI: BHUMAHUNE, MAaMATb,
OHM YMEIT aHa/IM3MPOBaTb, CPABHUBATbL NPeaMeTbl U X CBOMUCTBA,
onpeaenatoT CXO0ACTBA U pasnmyuna, BUAAT pasinyHblie ob6pasbl B
OTAeNIbHbIX NpeaMeToB

* Ha3bIBalOT OCHOBHbIE reomeTpuyeckmne Ppurypbl, 3HatOT UX
OT/INYNTENbHbIE CBOMUCTBA

* OpPUEHTUPYIOTCA B MPOCTPAHCTBE U HA NJIOCKOCTH

e KOHCTPYUPYIOT MO CXxeme, N0 YMEHbLLUEHHOW CXeme, No 3amMblCay, NO
YCN0BMNAM

°[lonb3ytoTCca NPAMbIM U 06paTHbIM cyeTom A0 10, 3HatOT UMdpPHbI,
CPaBHMBAIOT KONNYECTBO NPeaMeTOB UCMO/Ib3yA CZ10Ba «bonbliey,
«MeHbLUe», «CTO/IbKO Xe»

*Pa3BnBaeTcA menkaa MOTOPUKA PYKKU
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B pasBMBAIOUME

}0ém sawux demeu Ha 3aHAMUA
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	Цель программы: развитие познавательно-творческих способностей детей в игровой деятельности
	Основа занятий –технология интеллектуально-творческого �развития детей «Сказочные лабиринты игры», �автор В.В. Воскобович� Развивающие игры Воскобовича – это особенная, самобытная, творческая и очень добрая технология. В основу игр заложены три основных принципы – интерес, познание, творчество. Это не просто игры – это сказки, интриги, приключения, забавные персонажи, которые побуждают малыша к мышлению и творчеству.�Дети, которые развиваются по данной технологии, отлично подготовлены к школе. Они умеют ориентироваться на плоскости, читать, считать, логически мыслить.
	Предметно-развивающая среда
«Фиолетовый лес»
	Слайд номер 6
	Слайд номер 7
	Слайд номер 8
	Слайд номер 9
	Слайд номер 10

